VALIKAINED

Loovusopetus

Oppeaine kirjeldus:

Loovusopetust Opetatakse 4. klassis 1 tund niddalas kogu dppeperioodi jooksul. Loovusdpetuse eesmérgiks on luua praktilised voimalused loova
eneseviljenduse ja loova motlemise arendamiseks. Loov mdtlemine aitab selgusele jouda oma kalduvustes ja vdimetes ning tagab suutlikkuse
erinevates eluvaldkondades tulemuslikult toimida. Praktiliste to6de kaudu pooratakse tdhelepanu keskkonnale ja sddstvale tarbimisele.
Oppetundides arutletakse niihtuste ja olukordade iile ning kasutatakse erinevaid teabeallikaid, {ihendatakse loov mdttetdd ja praktiline tegevus.

Opilased tiidavad erinevaid looviilesandeid, lihtudes pohimdttest, et loovuses ei ole diget vdi valet, on lihtsalt erinevad lahendusviisid. Oppaine

on 16imitud kunstidpetuse, késitod, loodus- ja inimesedpetusega.

Rohuasetused/eesmérgid.

e Aine kaudu toetatakse Opilaste iildist Gpimotivatsiooni.

e Oppesisu ja omandatavad oskused seostatakse igapievaeluga ning nende rakendatavusega tulevases todelus ja jatkudppes.
e Teadvustatakse erinevaid Opistrateegiaid ning arendatakse enesekontrolli oskusi.

e Arendatakse Opilaste kujutlusvdimet, erivdimeid ja huvisid.

e Tutvutakse niitidisaegse kunstimaailma loovuse avaldumise erinevate vormidega.

Oppesisu ja tegevused

Opitulemused

e Joomine kui tegevus, loomeprotsess ja mdtlemine;

e ajurlinnakute korraldamine iilesandele/probleemile lahendi
leidmiseks;

e meisterdamine igapédevaelu jadkmaterjalidest;

e arutelu ja analiiiis teemal ,,Mida me kogume ja mida
kollektsioneerime*;

Opilane

pakub erinevaid ideid tdstatatud probleemi voi iilesande
lahendamiseks;

rakendab erinevaid mdtlemis- ja tegutsemisviise nii oma
loometegevuses kui ka igapédevases elus;

osaleb tulemuslikult erinevates rithmatdddes ning moistab enda
olulisust meeskonnas;




materjalide kogumine, priigi sorteerimine, keskkonnasaastlik
tarbimine;

meisterdamine individuaalselt ja riihmas;

mustrite vdljatddtamine;

dekoratsioonide valmistamine;

mingulised looviilesanded (maskid, peakatted, kostiiiimid).

meisterdab looduslikust ja jddkmaterjalist erinevaid objekte,
kasutades erinevaid toovahendeid ohutult ja sdéstvalt;
valmistab Opetaja suunamisel erinevatest materjalidest maski,
kostiitimi detaile ja dekoratsioone, kasutades loovalt erinevaid
materjale.




Draamaopetus

Oppeaine kirjeldus:

Draamadpetust Opitakse iiks tund niddalas kolmandas, viiendas, kuuendas, seitsmendas ja kaheksandas klassis. Valikaine eesmédrk on toetada
Opilaste sotsiaalsete padevuste ning ettevotlikkuspadevuse kujunemist.

Draama on dppeaine, mis keskendub enesevéljenduse oskusele ja julgusele. Arendatakse tdhelepanuvoimet, kuulamisoskust, reaktsioonivoimet,
keskendumist iilesannetele, loogilist motlemist, malu, kujutlusvdoimet, mottekiirust, riitmitaju, litkumise ja liigutuste valitsemist, tegutsemistépsust,
ruumis orienteerumist, oskust selgelt ja arusaadavalt rddkida, lugemisoskust, loovust ja fantaasiat, emotsionaalsust, suhtlemisoskust,
empaatiavdimet, koostddd, viisakust, kannatlikkust. Samuti arendab tahet ja vastupidavust, aitab mirgata {imbritsevat, reageerida muutustele ning
annab oskusi ja julgust muutustega edukalt toime tulla.

Draama on 0ppeaine, kus motte-, sdna-, tundeelu ning fiitisiline aktiivsus pdimuvad dpetamise protsessis, andes voimaluse omanda uusi teadmisi
ja kogemusi. Tegevus tugineb draamakasvatuse pohimotetel, kus eesmérgiks on kogu protsess ja positiivse minapildi kujunemine.

Draamadpetus voimaldab lapsel ndidata oma isikupéra, teha iseseisvaid otsuseid, kogeda positiivseid emotsioone, dppida tundma oma vdimeid,
suhelda ja suhestuda méngudes rithmakaaslastega.

Draamadpetus toetab laste loovuse kujunemist ja kujundamist. Loovus aitab last paremini eluga toime tulla, eriti tavatutes olukordades ja uute
probleemide lahendamisel.

Draamadpetus vdimaldab pakkuda huvitavat jdukohast tegevust ja tdsta enesehinnangut lapsekeskselt, arvestades arengukesksust, dpilaskesksust
ainekavas, Opikesksust, indiviidikesksust ja lapsesobralikkust.

Draamas luuakse ja rédgitakse iiksteisele lugusid, luuakse kogemuslikku tdhendust. See voimaldab tundmatut, riskantset ja ohtlikku ménguliselt
praktiseerida ja harjutada, samuti rahulikult analiilisida kéitumist pingeolukordades ja tundmatutes situatsioonides.

Draamaprotsess avardab arusaamist, dpetab nigema asju mitmest vaatepunktist, muudab negatiivseid hoiakuid. Opitakse erinevusi aktsepteerima
ja vadrtustama, rGhutatakse dppija tugevusi ning ressursside markamist.
Tundide {ilesehituse aluseks on aastaringi teemad ja traditsioonilised iiritused kooli iildtdoplaanis. Lugemistundide tekstide, eakohaste
kirjanduspalade, muinasjuttude abil suunatakse last jérjest enam kasutama kujundilist motlemist. Tundide ldbiviimisel kasutatakse jargmisi
tegevusi:

e lugemise vai jutustamise kuulamine, kaaslaste vastuste ja lugemise jélgimine dpetaja suunamisel,

e muinasjuttude voi lugude jutustamine ning lugude arendamine;

e matkimismédngud, mille sisuks on inimeste t60 ja elu, samuti loomade, lindude jms. tegevuse matkimine;



e mingud, mille sisu vdib pdhineda monel konkreetsel allikal: muinasjutul, filmil, laulul vms;

e rolli- ja liikkumisméngud;

e Joovlitkumine, mis voimaldab tunnetada iseennast ja oma keha, jdljendada dpetajat ning kaaslasi, arendada koordinatsiooni, loomingulisust
ja loovust;

e enesetunnetust ja kuulmismeelt arendavad méngud.

Draama Oppeaines késitletakse 1dbi praktika monoloogi, dialoogi, stseeni, kirjandusteose dramatiseeringut; ndidendi esitamist; ndidendi analiiiisi
ja tdlgendamist. Samuti késitletakse lavakujundust, kostiitime, grimme, muusikalist kujundust.

Draamatunni tegevuslik iilesehitus on jdrgmine: kehasoojendus, tdhelepanuméngud, virgutavad aistinguharjutused, kujutluspilti ergutavad
iilesanded, hééle-ja kdneharjutused, kontaktharjutused, rolliméng, ménguline improvisatsioon, lauluméng, rahvalik médng, erinevad tegevused, mis
aitavad omandada ja saavutada lihtsustatud riiklikku dppekava dppe- ja kasvatuseesmarke.

Lo6iming teiste ainetega

Eesti keel — teksti moistmine, suuline- ja kirjalik eneseviljendusoskus.

Matemaatika — infotehnoloogiliste vahendite kasutamine (video, miangud), ruumi tajumine.
Liikumisopetus — praktiline, eesmérgistatud litkumine, duesdpe, vahendite kasutamine litkumisel.
Loodusdpetus — loodushelide kuulamine, matkimine, kirjeldamine.

Kunsti- ja t660petus - kdeline tegevus (maskid, kostiitimid, nukud).

Muusikadpetus — muusika kuulamine, erinevate helide tajumine, erinevate pillide kasutamine.

3. KLASS
Rohuasetused/eesmérgid 3. klassis

*  Kujundatakse dpilase roll, hddlestatakse Opilast suhtuma dppimisse positiivselt.

»  Kiitumisaktide teadvustamine ja moraalinormidele vastav kditumine, viisakas ja reeglitekohane kditumine tuttavates situatsioonides.

*  Soodustatakse arengulisi muutusi dpilaste tunnetuslikus ja konelises tegevuses aktiivse suhtlemise kaudu, méngu ja matkimise
kaudu.

»  Tekstide valikul arvestatakse laste kdne mdistmise taset ning voimalikke hddldusprobleeme, rGhutatakse tdpset ja selget diktsiooni.

*  Arendatakse loovat tegutsemist.



Praktilise tegevuse kdigus pooratakse tdhelepanu helide, miira ja kone erinevustele ja eristamisele, tekitatakse ise mitmesuguseid

helisid vahendite ja/vdi oma héélega.

Suunatakse mirkama intonatsiooni pdhimalle ja seostama neid vastavate ndoilmete ja kehakeelega, hddletugevuse muutmine.
Arendatakse koordineeritud liigutusi, riitmitunnet ja kehatunnetust, kujundatakse elementaarne oskus kontrollida oma kehaasendit ja

liigutusi.

Antakse teadmisi ja aidatakse kaasa kultuuripdrandi sdilimisele - Eesti stimboolika, rahvakalendri tdhtpdevad, pere ja kooli

traditsioonid, kirjandus.

Oppesisu ja -tegevused

Draama kui kunstiliigi tutvustamine;

mangutegevusele ergutamine, eneseviljendusoskuse
rikastamine huvipakkuvate mangude kaudu;

joukohased méngulised tegevused, mis arvestavad voimete,
oskuste ja isikuomadustega;

Opilaste suunamine julgelt ja loovalt oma voimeid rakendama;
ithtekuuluvustundele ning koostodle rajatud méngutegevused,
sotsiaalsete ja keeleliste oskuste tugevdamine;

pingevabalt suhtlemine ja tegutsemine;

meeleolu ja tunnete véiljendamine miimika, Zestide, hdéle ning
litkumise abil;

meeldivate emotsioonide ja rédomu pakkumine;
esinemiskogemuse ja esinemisoskuse voimaldamine ja
arendamine kaaslaste ees ja koos nendega;

eduelamuse kujundamine;

protsessi meeles pidamine, loogilise jargnevuse tajumine;
tahelepanu ja keskendumisoskuse arendamine;

seoste loomisoskuse, loogilise jirgnevuse tajumine ja
omandamine ;

Opitulemused

Omab sonalise eneseviljenduse kogemusi kaaslaste ees; julgeb
ennast viljendada sonaliselt ja liigutuste kaudu.

Osaleb tihistegevuse ajal dialoogis — alustab ja jitkab dialoogi
(kiisimus — vastus, teade — kiisimus, kutse koostegevusele,
ndustumine, loobumine).

Arenenud on enesetunnetus: suudab pérast dpetaja juhtimisel
toimunud analiiiisi eristada ennast ja rolli.

Taidab etenduses erinevaid joukohaseid rolle.

Julgeb avaldada oma arvamust, tihise arutelu kdigus annab
hinnangu tegevusaktile (eneseviljendusvdimaluse 1dbi on
suurenenud eneseusk).

Oskab arvestada riithmakaaslastega, ootab oma jirge, kuulab
kaaslase konet.

Oskab loovalt kasutada meeskonnatddoskusi erinevates
situatsioonides.

Annab iihisvestlustes hinnanguid tegevusaktidele.

Oskab nimetada, mille poolest ta sarnaneb teistega ja mille
poolest erineb teistest.



e crinevate olukordadega kohanemine; e Hindab ning vastandab Opisituatsioonis oma ja kaaslaste

e kujutlusvdoime arendamine; igapdevaseid kditumisakte dige/vale, meeldib/ei meeldi

e rollimingud, nukuteater, maskimingud, muusika ja tants. tasandil.

Kirjeldab viisakat kditumist koolis, kiilas ja koduiimbruses.

Nimetab ndoilme ja hédéletooni jargi kaaslaste 4—6 emotsiooni.

Oskab ise (4—6) emotsiooni kasutada (ndidendis).

Vairtustab Eestit, oma kodumaad.

Teab rahvakalendri tihtpdevadega seotud rahvalaule ja

traditsioone.

e Mingib paarides lauluménge ja muid erinevaid
seltskonnaménge.

e Teatri- ja kinokiilastused
e (Oskab abistavate kiisimuste toel taastada nédhtu sisu,
iseloomustada tegelasi.
e Oskab ndhtu kohta arvamust avaldada.

5. KLASS

Rohuasetused/eesmérgid 5. klassis

e Opetada oma keha ja meelt valitsema.

e Omandab vajaliku julguse, oskuse ja teadmised enesevéljenduseks, mida on vaja oma mdtete, tunnete, tahtmiste, emotsioonide ja
vajaduste edasi andmiseks ja mdistmiseks.

e Hindab ja arendab oma loovust ja fantaasiat.

e Eristab reaalsust fantaasiast.

Viljendab kones ruumi ja aja suhteid.

Opetada tootama nii suulise kui kirjaliku td6juhendi jérgi.

Opetada hindama nii oma kui ka teiste t56d.

Kujundada rithmas to6tamise oskust, tajudes oma voimeid {ihistoos.

Arendada oskust kéituda keerulistes olukordades, kokkulepetest kinnipidamist.



e Kinnistada dialoogi alustamise ja jatkamise oskust.
e Arendada kuulamise ja konele adekvaatselt reageerimise oskust.
¢ Omandada algteadmised niitekunstist.

Oppesisu ja -tegevused

Erinevate emotsioonide viljendamine teksti ja tegevuse kaudu;
dialoogide esitamine;

esinemine kaaslaste ees ja koos nendega;

kujutlusmingud, kujuteldava kirjeldamine, joonistamine,
viljendamine litkkumise kaudu;

matkimisméangud: miimika kasutamine, pantomiim, zest
(olukordade, esemete, toode, tegevuste kujutamine litkkumise
kaudu);

enda heade omaduste ja oskuste kirjeldamine;

Opitulemused

Tunneb r6dmu loovast tegevusest.

Kasutab eri tiiiipi dialoogirepliike koostegevuses.

Viirtustab kunstiloomingut, vdljendab ennast kunstivahendite
abil.

Kasutab héélt, miimikat, zeste ja keha oma motete ja tunnete
viljendamisel.

Oskab ja tahab oma arvamust véljendada, pdhjendada ja kaitsta.
Saab aru viljenditest valjult, vaikselt, valjenedes, vaibudes ja
muudab vastavalt oma héile tugevust.

e oma probleemide, vajaduste ja ootuste teadvustamine; * Aktsep.teerlb kaaslaste Crisust t?geYustes. ) ,
o st . . e Oskab ja tahab teha koostddd, jargib kokkulepitud reegleid.
e diktsioon, hddletugevus, -selgus, véljenduslikkus; e
v . .. e On positiivne ja arvestab kaaslastega.
e koostoole rajatud méngutegevused; : ) . et s
. nerit tus hariutused: e Loob situatsioone, kus on voimalik pélvida kaaslaste tunnustust.
par nerl gnne us a'r Jutused, . . e Moistab kompromisside vajalikkust.
e koostd0 ja suhtlemise arendamine erinevate tegevuste kaudu; o A . .
; R ToT e Tunnustab ja aitab kaaslasi, hindab enese ja kaaslaste t66
e kaaslaste hinnangute kuulamine ja aktsepteerimine; tulemusi
J rolllmﬁl}gud: probleer.md'e‘: ja kon'ﬂlk"ude lahendam}nea e Annab hinnangu niiteméngulistele tegevustele ning pdhjendab
alternatiivsete kditumisviiside leidmine, véértuste ja seda.
kolblusnormide kujundamine; e Oskab niidelda.
e téhelepanu ja vaatlusiilesanded; e Hindab dpisituatsioonis oma igapédevast kditumist, oma soove ja
e kuuldu jargi tegutsemine; motiive.
e seoste loomise, loogilise jirgnevuse tajumine; e Kooskolastab oma tegevuse timbritsevaga.
e enda osaluse analiiiis meeskonnat60s; e Keskendub tegevusele, kavandab ja hindab seda, ndeb oma
e tegevustele, olukordadele ja situatsioonidele hinnangu eksimusi, tunnistab neid, korrigeerib vajadusel tegevust.

andmine.



e Teatri kiilastamine, vaadeldud etenduse analiiiisimine. e  Teab teatritdd organiseerimise pohimotteid, lavastuse tehnilist
teostust: kostiitim, grimm, lavakujundus.

6. KLASS
Rohuasetused/eesmaérgid 6. klassis

Arendada sotsiaalseid oskusi ja koostoovoimet.

Iseenda avastamine litkumise ja méngu kaudu.

Arendada emotsionaalseid ja intellektuaalseid voimeid.

Opetada mdtestama igapdevast kditumist.

Opetada lahendama probleeme.

Oma keha ja vaimu arendamine ning tundma oppimine.

Omandada teadmised teatritegemise algtodedest.

Toetada esinemisjulguse arengut.

Elavdada algatusvdimet ja katsetamisjulgust.

Arendada fantaasiat, kujutlusvdimet, loovust, viljendusoskust, vaatlusvdimet ja esteetiliste vaértuste tunnetamist.

Oppesisu ja -tegevused Opitulemused

e crinevate teatriliikide tutvustamine; e On enesekindel ja julge suhtleja.

vestlemine erinevatel teemadel, erinevate situatsioonide e Oskab analiilisida erinevaid olukordi ning enda kéitumist.
labiméngimine; ¢ On iile saanud lavakrambist.

etlitidid, kujutluspiltide loomine, rolliméngud; e Oskab rakendada oma loovust.

diktsioonitreeningud; e Saab esinemiskogemusi erinevas vallas (kontserdid, ndidendid,
improvisatsioonilised méngud, etiitidid; konkursid).

harjutused ja mdngud maélu treenimiseks; e Oskab kasutada lavaruumi.

improvisatsiooniline aheljutustamine;



nukuteatri miangime;

meeleolu ja tunnete véljendamine miimika, Zestide, hdéle ning
litkkumise abil;

véljendusoskuse rikastamine méngude kaudu;

deklameerimise harjutamine;

Teatri kiilastamine (Noorsooteater), vaadeldud etenduse
analiiisimine.

7. KLASS

Rohuase

tused/eesmargid 7. klassis

On kaasalddjana saanud kogemuse ndidendi valmimise
protsessis.

Omab kogemusi kaaslastega suhtlemisel ja oskab teistega koos
tootada, omab grupitunnetust.

Oskab védrtustada teiste kunstilist eneseviljendust.

Esitab peast luuletuse voi rolliteksti, jalgides esituse ladusust,
selgust ja tekstitépsust.

Teab teatritdo organiseerimise pdhimotteid, lavastuse tehnilist
teostust: kostiitim, grimm, lavakujundus.

Tunneb teatri liike, teab nukuteatri eripéra.

Analiitisib abiga lihtsamat tegevustikku.

Omandab vajaliku julguse, oskuse ja teadmised eneseviljenduseks, mida on vaja oma motete, tunnete, tahtmiste, emotsioonide ja

vajaduste edasi andmiseks ja mdistmiseks.
Valitseb oma keha ja meelt.

To6tab nii suulise kui kirjaliku téojuhendi jargi.
Hindab ja arendab oma loovust ja fantaasiat.
Hindab nii oma kui ka teiste t66d.

Tootab rithmas, tajudes oma vdimeid iihistdos.

Oskab kéituda keerulistes olukordades, peab kinni kokkulepetest.

Alustab ja jétkab dialoogi.

Eristab reaalsust fantaasiast.
Viljendab kones ruumi ja aja suhteid.
Omandab algteadmised nditekunstist.



e Toetada esinemisjulguse arengut.
e Flavdada algatusvdimet ja katsetamisjulgust.
e Arendada fantaasiat, kujutlusvdoimet, loovust, viljendusoskust, vaatlusvoimet ja esteetiliste vadrtuste tunnetamist.

Oppesisu ja -tegevused

Omaloominguliste tekstide loomine: kirjutab loole voi
situatsioonile 15pu;
moiste- ja mottekaartide loomine;

mangudes ja improvisatsioonides osalemine, kus tegelasteks

on minguasjad, Oppetarbed;

kditumissituatsioonide mingimine, olukordade kujutamine
perekonnas, klassis ja koolis;

dialoogide, loovtekstide koostamine ja esitamine;
rolliméngud,

omaloomingulised minilavastused;

paaristdo, rithmatdo;

tunnete sOnavara rikastamine: metafoorkaardid;
probleemdpe ja uurimisope;

minasonumi harjutused;

olukordade véljendamine liitkumise, pantomiimide kaudu,
tegevuse selgitamine ja pohjendamine;
meeskonnamingud;

kdnelemine mitmesugustes olukordades: sdbraga,
tdiskasvanuga, tuttavaga, vooraga, paaris, riihmas;

Opitulemused

Osaleb kaasloojana loovtdd valmimise protsessis.

Kujutab erinevaid karaktereid (soolised, kultuurilised,
isiksuslikud erinevused).

Kasutab oma keha, miimikat ja zeste mdtete ja tunnete
viljendamisel.

Juhib oma héélt: muudab oma haile tugevust, tempot ja korgust.
Tootab oma rolliga, keskendub tegevusele, ndeb ja tunnistab
oma eksimusi, korrigeerib vajadusel oma tegevust.

Oskab ja julgeb oma tundeid viljendada.

Julgeb avaldada oma arvamust tihises arutelus.

Omab sonalise enesevéljenduse kogemusi.

Viljendab oma arvamust tdnapdeva noorte maailma probleemide
kohta.

On valmis vélja pakkuma ideid erinevateks
situatsioonimangudeks.

Tunneb pohilisi suhtlusvotteid, oskab neid kasutada vastavalt
situatsioonile.



vestluse alustamine, jdtkamine ja 10petamine;
vestluspartnerite ja suhtlusolukorra arvestamine;
luuletuse, dialoogi voi proosakatkendi mdtestatud esitamine;
elamuse, kujutluse viljendamine;

individuaal- ja grupiharjutused,

partneritunnetus;

rollimidngud, mdtteméngud, iilesanded tekstidega;
iimbritseva vaatlemine ja kirjeldamine: iihiskonna ja
erinevate kultuuride vastu huvi dratamine;

e igapdevaelu probleemidele erinevate lahenduste leidmine,
oma tegevuse tagajirgede kirjeldamine ja neile hinnangu
andmine.

o teatrikiilastused, teatrikiilastuste analiiiis.

On valmis vélja pakkuma ideid erinevateks
situatsioonimingudeks, oskab leida vdimalusi ideede
teostamiseks.

Teeb koostddd ja arvestab teiste arvamusega.

Peab kinni kokkulepetest ja kehtestatud reeglitest.

Viirtustab kaaslaste kunstilist eneseviljendust.

Oskab tegevust kooskolastada, leida uusi lahendusi.

Mbdistab kompromisside vajalikkust.

Tunnustab ja aitab kaaslasi.

Tahab ja teeb koostdd, tegutseb erinevates rollides meeskonnas
ja paaris.

Tunneb rodmu loovast tegevusest.

Oskab oma tegevust kavandada, iilesandeid jaotada.

Hindab oma tegevust, ndeb eksimusi ja tunnistab neid, vajadusel
korrigeerib oma tegevust.

Analiitisib oma t66d, tdlgendab saadud teavet ja kasutab seda.
Analiitisib oma kéitumist, soove ja motiive.

Arendab oma voimeid ja huvisid.

Hindab enda ja kaaslaste tegevust.

Omab adekvaatset minapilti, teab oma tugevaid ja norku kiilgi,
pliiiab jouda selgusele oma huvides ja piiiidlustes.

Tunneb pohilisi teatriliike: dpilasteater, kutseline teater,
harrastusteater ja foorumteater.

Teab teatritoo organiseerimise pohimotteid, lavastuse tehnilist
teostust: kostiitim, grimm, lavakujundus.

Analiiiisib abiga lihtsamat tegevustikku.



8. KLASS

Rohuasetused/eesmaérgid 8. klassis

Opetada iimbritsevat vaatlema ja sellest jireldusi tegema.
Suunata Opilasi inimeste kditumist médrkama ja analiitisima.
Opetada 14bi ménguliste situatsioonide probleeme lahendama.
Opetada mdistma enda ja teiste kditumist.

Arendada Opilaste fantaasiat ja loovust.

Arendada viljendusoskust ja enese kehtestamisoskust.

Anda rithmatéddes voimalus olla meeskonnajuht, arendada koostéooskust.

Arendada empaatiatunnet.

Oppesisu ja -tegevused

erinevad riitmi- ja koordinatsiooniharjutused;
riihmat6dd ja rithmamingud,

situatsiooni- ja rollimingud;

tahelepanu ja reageerimisharjutused;

ndidenditeks ja kontsertideks ettevalmistamine;
pantomiimi harjutused;

kehakeele opetus ja harjutused;

muusika kuulamine, muusikapalade ja videote analiiiis;
erinevate seltskonna- ja lauamédngude méngimine;
luuletuste lugemine ja luuletuste analiiiis;

erinevaid sotsiaalsete oskuste harjutamine méngides;
sonaseletusmangud;

filmi vaatamine, filmi analiiiis tunnis.

Opitulemused

Areneb Opilase keskendumisvdime ja koordinatsioon.

Opib arvestama kaaslastega erinevates situatsioonides.

Opib enda ja kaaslaste tundeid mérkama.

Areneb tdhelepanu ja reaktsioon.

Paraneb esinemisoskus ja -julgus.

Oskab kasutada kehakeelt ja kaaslaste kehakeelt lugeda.
Oskab muusikat kuulata ja modistab erinevate muusikapalade
sonumit.

Oskab oma emotsioone kontrollida, oskab mangus vdita ja
kaotada.

Oskab luuletusi lugeda erineva emotsiooni ja hédéletooniga.
Moistab lihtsama luuletuse sisu ja motet.

Areneb sOnavara, eneseviljendusoskus.

Oskab filmi vaadata, filmi sisusse siiveneda. Laieneb silmaring.



e teatrikiilastused, teatrikiilastuste analiiiis. e Tunneb pohilisi teatriliike: dpilasteater, kutseline teater,
harrastusteater ja foorumteater.
e Arutleb etenduses tdstatatud probleemide iile. Seostab etenduse
ja kaasaja teemasid.



Karjiiriopetus

Oppeaine kirjeldus:

Karjdariopetust opitakse 9. klassis liks tund nédalas. Aines ,,Karjddridpetus” késitletakse teemasid, mis kujundavad Opilastes valmisolekut
saavutada to6jouturul parem rakendatavus, arendavad iseseisvat otsustamisvoimet, erinevate elurollide tditmist ja elukestvas Oppes osalemist.
Selgitatakse vilja noorte huvid, vdoimed, leitakse nendele toetudes sobivad t66- ja dppimisvoimalused.

Aine koosneb kolmest osast:

1. Enesetundmine aitab kujundada enesekohaseid ja sotsiaalseid oskusi. Opilane dpib ennast tundma. Arenevad suhtlemis- ja dpioskused.

2. Oppimisvdimaluste ja tdémaailma tundmine soodustab sobivate valikute tegemist pirast pdhikooli 15petamist. Opilane oskab mirgata muutusi
toOmaailmas ja véértustada elukestvat dpet.

3. Planeerimine ja otsustamine. Opilasel arenevad planeerimisoskus ja teadlikkus otsuste vastuvdtmisel. Kujuneb oskus kasutada karjdiriinfo
materjale. Opilane tunnetab oma vastutust karjdéritee kujundamisel ja elus toimetulemisel.

Karjiiriopetus keskendub opilase isiksuse omaduste teadvustamisele ning esmaste karjddrivalikutega seostamisele. Opilased dpivad hindama
elukestva Oppe tdhtsust: saavad teavet erinevatest edasiOppimisvOimalustest ja oskavad seda kasutada oma plaanide elluviimisel. Opilasi
teavitatakse erinevatest tooharjutamiste voimalustest ning julgustatakse neid kasutama.

Rohuasetused/eesmargid

e Teadvustatakse oma huvisid, voimeid ja oskusi, mis vdimaldavad adekvaatse enesehinnangu kujunemist ning konkreetsete
karjadriplaanide tegemist.

e Arendatakse dpioskusi, suhtlemisoskusi, koostd6-, otsustamis- ja infoga timberkdimise oskusi.

e Arendatakse soovi ja oskust endale eesmirke seada ja nendeni joudmiseks siisteemselt tegutseda.

e Kujundatakse soovi ja valmisolekut elukestvaks dppimiseks ja iseseisvaks karjddriotsuste tegemiseks.

e Tutvutakse erinevate ametite/elukutsetega, oppides tundma haridus- ja koolitusvdoimalusi, to6-seadusandlust ning kohalikku
majanduskeskkonda.



Oppesisu ja -tegevused
enda huvide, voimete, oskuste kaardistamine;
Opi-, suhtlemis- ja koostodoskuste arendamine;
endale eesmérkide seadmine ja nendeni joudmiseks
tegevusplaani koostamine;
erinevate ametite/elukutsetega tutvumine.

Teemad ja kiisimused kasitlemiseks:

TUNNE ISEENNAST Mida mulle meeldib teha? Mis on minu
tugevad kiiljed? Millisest tulevikus unistan, mida pean
tahtsaks?

MOTLE JA ANALUUSI Milliseid oskuseid sooviksin endas
arendada? Mille kohta sooviksin rohkem teada saada?
KAARDISTA OMA EELISTUSED Milliseid tegevusalad ja
ametid mulle huvi pakuvad? Miks?

TEGUTSE Kuidas saan sisseastumiseks ette valmistuda? Kes
saab mind selle juures aidata?

OTSUSTA Mis on minu esimene valik? Mis on plaan B?
Kiisin arvamust inimestelt, kes mind hésti tunnevad ja keda
usaldan.

UURI LISAKS Otsin infot oma eelistuste kohta. Panen kirja
plussid ja miinused. Vdimalusel ldhen toovarjuks.

Toetavad tegevused:

oppekdigud ametikoolidesse;

ettevotte kiilastus;

osalemine karjdériinfoiiritustel,

koostdoo Tootukassaga (karjddrindustamine, loengud).

Opitulemused

Opilane

on suuteline analiilisima enda isiksust;

eristab oma tugevaid ning norku kiilgi ja seostab neid
erinevatel kutsealadel tootamise eeldustega;

kasutab eneseanaliiiisi tulemusi karjééri planeerimisel;

teab tooturu iildist olukorda, prognoose ja vajadusi, erinevaid
ettevotluse vorme;

teab kutseid ja ameteid ning kohalikke majandustegevuse
valdkondi;

oskab leida infot to6turu kohta;

teadvustab ennast tulevase t06tajana;

teab haridustee jitkamise voimalusi, oskab ndha hariduse ja
toO6turu vahelisi seoseid;

teab karjddriplaneerimise pdhimdtteid ja arvestab nendega
karjddrivalikute tegemisel,

suudab otsustada ja teadlikult arvestada otsuseid mdjutavate
teguritega;

kasutab vajaduse korral karjdériteenuseid (karjdérindustamine,
karjadrinfo vahendamine, karjééridpe);

teadvustab erinevate elurollide ja -stiilide seoseid t6oga;
omab teadmisi ja oskusi isikliku karjddriplaani koostamiseks;
saab aru oma vastutusest karjddri planeerimisel.



Arvutiopetus

Oppeaine kirjeldus:

Arvutidpetust dpitakse iiks tund nidalas 7.,8. ja 9 klassis. Arvutidpetuse Opetamise lildeesmérk on digiseadmete ja arvuti kdsitsemise baasoskused,
lahtudes igapdevastest arvuti ja interneti kasutamise vajadustest nii koolis kui ka pérastises iseseisvas elus, dratada huvi programmeerimise,
robootika ja uute tehnoloogiate (3D-printerid jne) vastu..

Arvutidpetusega taotletakse, et Opilane valdab peamisi toovotteid arvutil infot otsides, toodeldes ja analiilisides ning tekstidokumente koostades.
Opilane teadvustab ja oskab viltida info- ka kommunikatsioonitehnoloogia kasutamisel tekkida vdivaid ohte oma tervisele, turvalisusele ja
isikuandmete kaitsele. Arvutiopetuse ainekésitlus on kontsentriline, 7. klassis opitu juurde tullakse 8. klassis uuesti tagasi siivendatult, 9. klassis
lisandub programmeerimine, arvutite hooldus ja remont. Pohirdhk on praktilisel arvutikasutusel tekstiloomeks, interneti kasutamisel infoallikana
ning kooli infosiisteemi kasutamisel.

Arvutidpetus toetab Opilase digipddevuste kujunemist, osa tegevusi on ldimitud teiste ainete dppega.

7. KLASS

Rohuasetused/eesmargid 7. klassis

e Pdhitaotlus on elementaarse teoreetilise motteviisi ja tooharjumuste kujundamine.
e Soodustada teabe iseseisva hankimise ja kasutamise oskuse kujunemist.
e Suurt tdhelepanu pdoratakse erinevatele tegevustele failidega.
e Tutvutakse esitluste koostamise elementaaroskustega, Opetatakse piltide skaneerimist ja elementaarseid pilditootluse votteid ning tehakse
esmatutvus programmeerimisega.
Oppesisu ja -tegevused Opitulemused
e  Windows-i tddkeskkond: failioperatsioonid (uus kaust, MS WINDOWS TOOKESKKOND, FAILIOPERATSIOONID

kaustapuu, litkumine kaustade vahel, erinevad vaated
kaustades, erinevad kettaseadmed, nime muutmine failil ja
kaustal, kustutamine, otsetee, kopeerimine, 16ikamine),
kettaseadmed, kiirkorraldused klaviatuurilt, tdhtsamad
arvutikésud inglise keeles;

Kasutab ja korrastab td6laua.

Muudab faili ja kausta nime.

Loob uusi kaustu.

Kopeerib, 16ikab, kustutab faile ja kaustu.
Liigub soovitud kettaseadmele vi kausta.



graafika elemendid: skaneerimine, lihtsamad pildito6tluse
votted (suuruse muutmine, podramine, 16ikamine, teksti
lisamine);

esitlused: erinevate slaiditiitipide kasutamine, taustade tegemine
esitlusele, lisade lisamine esitlustele;

Internet: otsingumootorid Google ja NETI, failiga kirja
saatmine, netikett e-posti saatmisel, arvutiviirused;

Zoom, MS Teams voimalused.

Kasutab milupulka, CD-seadet, kdvaketast ja vorguketast
failide avamiseks ja salvestamiseks.
Teab tdhtsamaid klaviatuuri kiirkorraldusi (CTRL+ C, V, A)

SLAIDIESITLUSED:

Teab slaidide esitlusprogrammide otstarvet.

Loob uue slaidiesitluse, salvestab esitlust, avab salvestatud
esitlust, valib sobiva slaidi paigutuse.

Kujundab teksti (eri stiilide ja kirjasuuruste kasutamine,
rasvane, kald- ja allajoonitud kiri, loetelud).

Lisab pilte, diagramme ja tabeleid.

Lisab, kopeerib ja kustutab slaide.

Kasutab vektorgraafika elemente esitluses (joonte,
ristkiilikute, ringide ja teiste objektide joonistamine, erinevate
véarvide kasutamine, objekti podramine ja suuruse muutmine,
objektide grupeerimine, tekstikasti lisamine).

Kujundab slaidile tausta.

INTERNET:

Teab levinumaid otsingumootoreid (Neti, Google), kasutab
otsingumootorit ja kataloogi info leidmiseks.

Kopeerib linki, lehekiiljel olevat teksti ja pilti
tekstidokumenti.

Leiab Internetist infot, hindab seda, kasutab veebipohist
kirjavahetust (kirjaga kaasapandud faili salvestamine oma
kausta, faili lisamine kirjale).

Teab arvutiviiruste levimisviise ja nende vastu kaitsmise
vOimalusi ning arvestab nendega netiketiga e-kirja saatmisel.



8. KLASS

Rohuasetused/eesmérgid 8. klassis

7. klassis oOpitud ja saadud teadmiste kinnistamine ning siivendamine.
Soodustada teabe iseseisva hankimise ja kasutamise oskuse kujunemist.
Mojutada dpilaste vddrtushinnanguid - dpilane hoidub eetiliselt valedest ahvatlustest ja ettepanekutest.
Antakse elementaarsed teadmised arvuti riistvarast. 3D printeritest ja asjade internetist.

Suur tdhelepanu on esitluste, referaatide jms iseseisval koostamisel, vormistamisel ja oma t66 esitlemisel.

Loovtdd vormistamine vastavalt kooli kirjalike toode nduetele.

Loovtdo slaidiesituse koostamine, loovtoo kaitsmine.

Referaadi ja esitluse koostamise teemad voetakse iildjuhul teistest Oppeainetest, aidates seeldbi kaasa dppeainete 16imumisele ja eduka

loovtdo sooritamise ning kaitsmisele.

Osa tundidest viiakse 14bi kooli tehnoloogiaklassis (3D printimine, skaneerimine jne). Ldimumine t66- ja tehnoloogiadpetuse tundidega

Oppesisu ja -tegevused
Tekstitootlus: Tiitelleht, referaat, automaatsisukord, lehe
veerised, lehekiiljenumbrid, pdis, jalus, lehe suurus, lehe
suund, kommenteerimine;
Esitlus
Uleminekud, animatsioonid; erinevad vajaminevad/sobivad
taustad esitlusprogrammis.
Tabeltootlusprogramm
Joon-, tulp-, sektordiagramm, valem, tabel
Internetiohud
Kiiberkiusamine, arvutiviirus, viirusetorje
programm, delikaatne info.
Digisisu
Plakat, e-raamat, ajaleht, Kahooti/Quizizzi dppeméing,
,2Kuldvillaku“-tiilipi 0ppeming, prindib dpetaja abiga valmis
faile koolis olevate seadmete (3D-printeri ja laserldoikuriga.
Digiturvalisus ja tervishoid

Opitulemused

TEKSTI- JA TABELITOOTLUSPROGRAMMID NING
ESITLUSTE LOOMINE:

kasutab iseseisvalt tekstito6tluses lihtsamaid funktsioone;
loob, vormindab ja salvestab Opetaja juhendamisel ainealast
(lihtsustatud) referaati;

teeb juhendamisel ekraanipilti;

loob iseseisvalt, vajadusel Opetaja abiga, esitlusi
kontoritarkvaraga;

kasutab iseseisvalt lihtsamaid tabelarvutusprogrammi
funktsioone

INTERNET JA OHUTU SUHTLUS INTERNETIS:

kasutab vajadusel privaatset (safe browser) sirvimisakent;
teab, et saab kasutada veebikonstaabli abi virtuaalse
kiusamise korral;

selgitab, milline on turvaline parool ja kasutab turvalisi
paroole



Tarkvara uuendamine. Viirusetdrjeprogrammid, turvaline e Teab, mida tohiks ja mida mitte enda kohta internetis
internet, avalikud vorgud. avaldada.
DIGISISU
e loob Opetaja juhendamisel digitaalset sisu (lihtsam Oppeméang,
animatsioon, koomiks, ristsona), kombineerides teksti ja pilti;
prindib vilja enda koostatud sisu;
e teab, mis on QR-kood, kuidas seda kasutada.
e 3D-printimine, t60votted ja ohutus
DIGITURVALISUS JA TERVISHOID
e laeb alla ja installeerib uusi rakendusi nutiseadmesse,
uuendab tarkvara;

9. KLASS

Rohuasetused/eesmérgid 9. klassis

Eelnevates klassides Opitud ja saadud teadmiste siivendamine.

Oskus kasutada enamlevinud infosiisteeme/e-portaale/teenuseid.

Elementaarsed teadmised arvuti riistvarast ja méluiihikutest, ohutu arvuti lahti vdtmine ja kokkupanek.

Opilane loob, salvestab, jagab ja taasesitab erinevat digitaalset sisu, vajadusel kasutab dpetaja abi.

Kirjeldab ja véldib digivahendi kasutamisest tekkida voivaid ohte tervisele.

Tuvastab ja lahendab lihtsamaid tehnilisi probleeme digiseadmetega ja kiisib abi.

On teadlik digitaalse jalajdlje kujunemisest.

Peale valdavalt individuaalsete iilesannete viiakse 14bi t66d rithmades.

Osa tundidest viiakse 14bi kooli tehnoloogiaklassis (3D printimine, skaneerimine jne). Loimumine t66- ja tehnoloogiadpetuse tundidega

Oppesisu ja -tegevused Opitulemused
Veebikeskkonnad; INTERNET JA OHUTU SUHTLUS INTERNETIS;
Suhtlemine internetis, turvaline e-posti manuste avamine., e selgitab kahekordse autentimise motet ja vajalikkust;
veebikelmus, intellektuaalne omand, seksuaalse sisuga e jagab loodud sisu erinevates piiratud kasutajaskonnaga

tekstisonumite, fotode voi videote saatmine, internetiohud, veebikeskkondades, kasutades vajadusel dpetaja abi.



arvutiviirus, viirusetorje, programm, delikaatne info.
Autoridiguste kaitse internetist saadud pildi- ja

videoklippide taaskasutamisel. Autorile viitamine ja

litsentsid.

E-teenused; infosiisteem, riigi e-portaalid, ID-kaart, digitaalne
Allkiri, isikukood. eesti.ee postiaadress kui ametlik
suhtluskanal riigiga.

Digisisu;

Arvutigraafika, vektor- ja rastergraafika..

3D-mudelid: 3D-kujundite omadused. 3D-kujundi
Loomine, 3D-objektide modelleerimine 3D-printimiseks,
3D-printimine, T60vAtted ja ohutus, skannerid, skaneerimine,
helitootlusprogrammid filmimine, videotdotlusprogramm
(Movie Maker)ja selle vdimalused — teksti, pildi, heli, ja
videoklippide montaaz.

Programmeerimine;

Kaésud, plokkskeemid, valikud (kui-siis), kordused,
plokid, asjade internet.

Digiturvalisus ja tervishoid

Tarkvara uuendamine, viirusetdrjeprogrammid, tulemdiiir,

probleemilahendus, rakenduste poed (Google Play, App Store).

ergonoomiline arvutikasutus.

e teab arvutiviiruste ja pahavara levimise viise;

e selgitab, kuidas kujuneb digitaalne jalajélg;

e teab, mida vOib ja mida ei tohi internetis jagada; teab, et
internetti pandud infot ei pruugi saada kustutada

e teab intellektuaalsest omandist ja selle kaitsest

E-TEENUSED;
Oskab digitaalselt dokumenti allkirjastada ja avada.
Kasutab erinevaid riigipoolseid infosiisteeme/e-
portaale/teenuseid (Opetaja abiga)

DIGISISU

e valmistab Opetaja abiga ette faile koolis olevate seadmete
(3D-printer, laserldikus) ja prindib/1dikab detaili vilja.,

e loob dpetaja juhendamisel 3D-joonistust/kujundeid

e tuleb Opetaja abiga toime lihtsama videotootlusprogrammi
kasutamisega;

e lisab juhendamisel videoklipile heli, pildi;

e oskab juhendamisel teha ekraanisalvestust;

e kombineerib dpetaja juhendamisel teksti, heli ja videot,
kasutades lihtsamaid tileminekuid.

ROBOOTIKA JA PROGRAMMEERIMINE

e lahendab lihtsa programmeerimisiilesande mones
programmeerimiskeskkonnas voi seoses robotitega;
selgitab dpetaja abiga lihtsa programmi sisu;

DIGITURVALISUS JA TERVISHOID

e pdorab tdhelepanu arvuti ja nutiseadme turvalisele
kasutamisele (viirusetdrje kasutamine);

e teab, kuidas mobiilset internetti turvaliselt teistega jagada

e laeb alla ja installeerib uusi rakendusi nutiseadmesse,
uuendab tarkvara.



Sotsiaalsete oskuste treening

Oppeaine kirjeldus:

Sotsiaalseid oskusi Opetatakse 3.-5. klassis 1 tund nédalas kogu dppeperioodi jooksul. Valikaine eesmérk on arendada dpilastes suhtlemis-, koost66-
ja eneseregulatsiooni oskusi, et toetada nende toimetulekut koolis, kodus ja kogukonnas. Rohk on praktilistel tegevustel, analiiiisil ja arutelul.
Opilase dpitulemuste saavutamist hinnatakse mitteeristavalt: seatud livendi iiletamist viiljendatakse sdnaga ,,arvestatud* (A) ning sellest madalamat

taset ehk ebapiisavat tulemust véljendatakse sonaga ,,mittearvestatud* (MA).

3. klass

Rohuasetused/eesmérgid 3. klassis
e oskus kuulata ja arvestada teistega;
e viljendada oma tundeid sobival viisil;
e lahendada konflikte rahumeelselt;
e teeb koostddd ja jagab vastutust;
e tunneb ja jargib sotsiaalseid reegleid.

Oppesisu ja -tegevused Opitulemused

e Mina ja teised - tunded ja nende véljendamine, Opilane
Onastami h ine. Milli len? Me kdik . iy . . .
sonastamine, fa unf:mme e ma oTes e Kot e Opib ennast kirjeldama ja ka klassikaaslasi kuulama;
oleme erinevad. Miang. Joonistamine.
e Minu tunded - tunnete tidhestik, milliseid tundeid sa tead? ® oskab nimetada pohilisi tundeid;
miks tunded on vajalikud? Tunnetel on erinevad nimed. e mdistab tunnete olulisust;
Viha ja selle kontroll - Viha kontrolli lihtsad votted.

Miing Viha termomeeter, viha kaart e oskab aru saada héiletoonis olevatest tunnetest:

e oskab algtasemel kontrollida oma viha ja teab, kuidas kasutada

e Minu emotsioonid - mis on emotsioon? Tugevad tunded. ¢ R
selleks lihtsaid votteid;

Tutvme 5 pohilise emotsiooniga - r6dm, kurbus, hirm,



viha, armastus. Meisterdamine ilmekad ndod, t66leht:
erinevad emotsioonid.

Minu hoiakud. Kiidan klassikaaslast. Kuidas kiita?
Harjutused - “Kiidud” (kasutades VEPA- pohist kirjalikku
kiitmist). Méng, analiiiis.

4. Kklass

Rohuasetused/eesmérgid 4. klassis

arendada Opilaste dpioskusi;
tosta Opilaste enesehinnangut:

arendada positiivset suhtumist iseendasse ja kaasdpilastesse;

Opetada koost6dd klassikaaslastega.

Oppesisu ja -tegevused

e Mina ja minu tunded. Tunded vdi emotsioonid - mis need

on? Analuis.

Mis muutus sinu kooli tulekul? Arutleme — mis muutus,
kui tulime kooli. Kas need muutused on meile meeldivad
vO1 need ei meeldi? Miks? Analiiis.

Miks on muutused vajalikud? Igal muutusel on pdhjus ja
sellel on ka tagajarg. Otsime tdhtsaid muutusi meie elus ja
seletame, mis seda pohjustas ja kuidas on see meid
mojutanud. Méng. Analiiiis.

e oskab nimetada 5 pohilist emotsiooni;

e oskab iga klassikaaslase kohta midagi head 6elda;

e on omandanud esialgsed arusaamad tunnetest ja emotsioonidest.
Opitulemused

Opilane

e oskab analiilisida oma meeleseisundeid;

e oskab nimetada muutusi seoses tema kooli tulekuga;

e oskab sdnastada lihtsamaid muutuste pdhjus-tagajirgi ja tuua enda

kohta néiteid;
e saab aru, mis on probleem, ja oskab tuua eakohaseid niiteid;
e saab aru, millised kéditumise isedrasused voivad tekitada

probleeme;



e Miks tekivad probleemid? Mis on probleem? Kas koik e omandab teadmisi lihtsamates konflikti lahendamise vdimalustest.
erimeelsused on probleemid? Probleemi erinevad etapid.
Ming.

e Kuidas probleeme lahendada? Probleemi lahendamise
etapid. Probleemi lahendamise vdimalused. Situatsiooni-
iilesanded, analiiis.

e Soprus ja koostdd. Mis on soprus? Kes on sober? Mida
soprus tdhendab? Milline sober sa oled? Usaldus,
abivalmidus, meeskonnat66. Analiiiis.

e Konfliktide lahendamine. Mis on konflikt? Millest voivad
konfliktid tekkida? Kuidas konflikte lahendada/dra hoida?
Rahumeelsete lahenduste leidmine. Situatsiooni-
iilesanded, analiiis.

5. klass

Rohuasetused/eesmérgid 5. klassis
e tunneb dra oma tunded ja oskab neid viljendada,;
e tuleb toime konfliktidega;
e on Oppinud uusi toimetulemise oskusi seoses tunnete ja konfliktidega.



Oppesisu ja -tegevused

Enesehinnang. Milline ma olen? Milline ma ei ole? Mulle
meeldib? Analiiiis

Positiivsed mdtted. Minu positiivsed mdtted? Millised on
positiivsed motted? Tooleht ja analiidis.

Mina ja teised - enesetunnetus, erinevused ja sarnasused.
Analiiiis.

Emotsioonidega toimetulek. Milliseid emotsioone tead?
Mis tekitab tugevaid emotsioone? Tdoleht.

Tunnete dratundmine ja sdnastamine, kuulamisoskus.
Analiiiis.

Soprus ja koost6d. Mis on soprus? Kes on sdber? Mida
soprus tdhendab? Milline sdber sa oled? Usaldus,
abivalmidus, meeskonnatdo. Analiiiis.

Konfliktide lahendamine. Mis on probleem? Millest
voivad probleemid tekkida? Kuidas probleeme sonastada?
Kuidas probleeme lahendada/dra hoida? Rahumeelsete
lahenduste leidmine. Situatsiooniiilesanded, analiiiis.

Mis on vastutus? Miks peab ,,sona pidama“? Kokkuleppe
s0lmimine. Analiiiis.

Kokkuleppest kinnipidamine. Miks peab kokkulepetest
kinni pidama? Analiiiis.

Vastutuse votmine Kuidas votta vastutus oma tegude
eest? Analiiiis.

Opitulemused

Opilane

oskab ennast hinnata;

oskab mdelda positiivselt;

oskab margata kaaslaste erinevusi ja sarnasusi;

tunneb dra oma tunded ja oskab neid sdnastada;

oskab kuulata teisi;

oskab teistega arvestada;

mdistab, mis on vastutus ja oskab tuua eakohaseid niiteid;
saab aru, mis on kokkulepe ja oskab tuua eakohaseid néiteid;

saab aru kokkuleppest kinnipidamise olulisusest ja oskab tuua
eakohaseid néiteid;

oskab vilja tuua erinevaid emotsioone ja olukordi, kus emotsioonid
tekivad;

saab aru oma vastutusest kokkuleppes ja oskab tuua eakohaseid
nditeid;

saab aru, kuidas on omavahel seotud vastutus ja kokkulepe ja
oskab tuua eakohaseid néiteid;

teab, mis on vastutus, saab aru mis on kokkulepe ja kuidas
kokkuleppest kinni pidada;



Kokkuleppe ja vastutuse seos. Kuidas on omavahel seotud
kokkulepe ja vastutus. Analiiiis.

Otsustamine. Mis olukordades tuleb otsustada? Milliseid
otsuseid tehakse? Uldised sotsiaalsed oskused.
Olukordade kirjeldus, situatsioonide analiiiis.

e Jpilane teab otsustamise vastutust ja analiilisib olukordi, kus tuleb
otsuseid teha.



