KUNSTIOPETUSE AINEKAVA

I Kunstiopetuse eesmérgid

Opilane:

suudab luua erinevaid kunstitdid, kasutades dpitud teadmisi ja oskusi, tunneb rddmu kunstist ja sellega tegelemisest.

kasutab toovahendeid ja materjale sihipéraselt, ohutult ja sddstvalt.

tootab iseseisvalt ja teeb koostodd kaaslastega.

kirjeldab kunstitid ning viljendab oma eelistusi ja arvamusi, kasutades (kunsti)oskussonavara; vadrtustab isikupéra ja erinevaid
lahendusi.

tunneb huvi kunstiteoste ja Eesti kunstipdrandi vastu, vaértustab enda ja teiste inimeste loomingut.

IT Loiming teiste ainetega

Draama: eneseviljendusoskus; dppevahendite valmistamine (maskid, kostiitimid).

Toodpetus: kde ja sormede peenmotoorika harjutamine: voolimine, t66 mosaiigiga; kehaasend, pliiatsihoid.
Loodusopetus: looduslike materjalide tundmine ja kasutamine; keskkonnaséastlik matteviis.

Matemaatika: modtmisoskus; pikkus-, raskus- ja mahuiihikute tundmine, arvutamine.

Eesti keel: teksti moistmine, suulistest ja kirjalikest korraldustest arusaamine.

Kehaline kasvatus: kehaasend, peenmotoorika.

ITI Kunstiopetuse ainekava klassiti

1.

KLASS

Eesmaérgid/rohuasetused 1. ja 2. klassis

Oppetoos tegutsetakse koos dpetajaga matkides ja eeskuju jargi.



Tutvutakse todvahendite ja materjalidega ning to0pinna ettevalmistuse ja korrastamisega.

Oppeviisidest on esikohal praktiline harjutamine ja didaktilised méngud. Praktiliste tddde ainestik on 1dimitud teiste ainetega.
Oppeiilesannete jérjestamisel ldhtutakse pdhimottest liikuda ruumiliselt kujutiselt tasapinnalisele (kdigepealt voolitakse eset, seejirel
tehakse temast joonistus).

Arendatakse vaatlus- ja analiilisioskust ning verbaalset enesevéljendust. Praktiliste todde kaudu toetatakse koordinatsiooni ja motoorika
arengut.

Opetaja suunamisel dpitakse tajutavaid objekte eri meeltega (nigemine, kuulmine, haistmine, kompimine) vaatlema ja vordlema, eri
tunnuste alusel jirjestama ja rithmitama. Tajukujutluste kujundamise/laiendamise eesmaérgil dpetatakse markama objekti varvust ja kuju
ning oma té0des sobimatut (st reaalsusele mittevastavat) varvust ja kuju véltima.

Oppesisu ja -tegevused Opitulemused
kielise tegevuse ja eri meelte kaudu teistes Oppeainetes e Tunneb éra ja nimetab Opitud vérvusi.
omandatud teadmisi ja oskusi kinnistamine;
tahab ja julgeb end loominguliselt vdljendada;
tdidab iilesandeid valdavalt koostegevuses eeskuju ja ndidise o Valmistab ette ja korrastab dpetaja juhendamisel oma

e Kujutab esemeid/olendeid orientiiride abil.

jérgi, omandatud oskuste piires ka suulise korralduse jargi; tt').ékoha. N } . o
kujuneb pilastel vaatlus- ja vordlemisoskus: e Taidab kunstidpetuse iilesandeid koostegevuses, eeskuju ja
J ’ ndidise jargi.

areneb tdahelepanu, ndgemis-, kompimis- ja ruumitaju ning
motoorika;

opib kdikide meeltega tajuma objekte ja kujutisi enda timber;
Opib eristama vérvusi ja erinevaid materjale;

areneb Opilaste kone (kuulamine, suuliste lithikorralduste
tditmine, suuline viljendusoskus), kuna dpilane saadab oma
tegevust konega;

Opib todtama grupis ning jagama iihiskasutuses olevaid
toovahendeid;

korraharjumuste, oskuste ning piisivuse arendamine oma t66
16pule viimiseks.

pohivdrvide segamine piiratud vérvide arvuga;

e Julgeb katsetada ja tunneb rodmu kunstialasest tegevusest.



varvide helestamine ja tumestamine (loodus- ja pildivaatlused,
tajukujutluste arendamine, lahitimbruse vérvitoonide leidmine
ja nimetamine);

objekti kujutamine Sablooni voi orientiiride abil (vaatlus- ja
vordlusoskuse, koordinatsiooni arendamine);

kunsti todvahendid ja nende korrashoid (pintslite jt

vahendite dige hoidmine, kasutamine ja puhastamine,
turvalisus);

esemete, olendite, slindmuste kujutamine omas laadis

endale tdhenduslikes toodes;

mitmesuguste kunstitehnikate ja toovotete dppimine,
katsetamine ja loominguline rakendamine;

kunstitodde vaatlus, videojuhendi jérgi joonistamine.

KLASS

Oppesisu ja -tegevused
tutvumine erinevate materjalidega, sh looduslikud
materjalid ja jadkmaterjalid ning nende
kasutusvoimalused;
objekti kujutamine Sablooni vdi orientiiride abil (vaatlus- ja
vordlusoskuse, koordinatsiooni arendamine);
portree ja miimika (oma pere ja sdprade kujutamine, erinevate
emotsioonide viljendamine t60s);
esemete, olendite, stindmuste kujutamine omas laadis endale
tdhenduslikes toodes;
maalimine kattevéirvidega, toOopinna ettevalmistus ja
korrastamine;
graafika: templitriikk, materjalitriikk ja trikkkimine néidise

Opitulemused
Tunneb (nimetab) kasutatavaid todvahendeid ning —materjale.
Leiab paberilehel ja pildipinnal otsitava (dpetaja
juhendamisel).

Kujutab korvuti asetsevaid sarnaseid figuure vdiksemana ja
suuremana.

Vordleb 2-3 tajutava tunnuse alusel (varvus, kuju, suurus)
ndidiseid ja valminud kujutisi dpetaja suunamisel.

Valmistab ette ja korrastab dpetaja suunamisel oma téokoha.



jargi.

3. KLASS

Oppetoo eesmirgid/rohuasetused 3. klassis

e Rikastatakse toovahendite ja materjalide valikut ning dpitakse nende sééstlikku ja turvalist kasutamist. Voetakse kasutusele akvarellid.

e Uhe osa tunnist moodustavad kunstivestlused ja analiiiisid planeeritava t66 tegevuskava koostamiseks. Opitakse mérkama objektide ja
kujutiste suurust, koloriiti ja paiknemist pildi pinnal.

e Opitakse mirkama riitmi ja mdistma selle tdhendust (loodusriitmid, eluriitmid, mustrid)

e Oppekiikude ja loodusvaatluste kaudu arendatakse analiiiisioskust ja {imbritseva keskkonna seostamist praktiliste tdodega.

Oppesisu ja -tegevused Opitulemused
e crinevate toovahendite ja materjalide kasutamine ja nende Kasutab ohutult ja sdédstvalt todvahendeid ja —materjale.
korrashoid (pintslite jt vahendite dige hoidmine, kasutamine ja Kujutab loomi (jt elusolendeid) neile iseloomulikus asendis.

puhastamine, turvalisus); e Mirkab dpetaja suunamisel esemete ja figuuride detaile,
e Jloomade jt elusolendite kujutamine (iseloomuliku asendi, tdiendab kujutist.
karvkatte, pinnafaktuuri jne kujutamine, kompimismeele e Jargib mustri riitmi.
arendamine); e Vordleb ja iseloomustab dpetaja suunamisel kahte kujutist
e inimese kujutamine paigal ja liikkumises (ndidismudelite ja tajutavate tunnuste alusel, véljendab kujutiste paiknemist
skeemjooniste kasutamine); pildiruumis.
e riitm ja litkumine (erinevate mustrite kujundamine, e Edastab erinevaid keskkondi sellele omaste objektide ja
méingulised riitmiharjutused); koloriidi kaudu.

e keskkond ja selle kujutamine (erinevad keskkonnad ja



looduskaitse); e Katsetab ja rakendab mitmesuguseid kunstitehnikaid ja

¢ kujutamine ruumis ja tasapinnal (erinevate tehnikate toovotteid omandatud oskuste piires.
kasutamine).
Oppekiiigud
e Loodusvaatlus ja materjali korjamine kooli iimbrusest. e Opilane mirkab {imbruskonnas erinevaid looduslikke

materjale kunsti loomiseks, oskab neid kasutada.

4. KLASS

Eesmaérgid/rShuasetused 4. klassis

e Jitkuvalt podratakse tdhelepanu vestluse ja analiiiisioskuse arendamisele, mille kaudu opitakse jdlgima suurussuhteid ja objekti optilist
muutumist perspektiivi kujutamisel.

e Skeemjooniste ja mudelite abil dpitakse kujutama inimest paigal ja litkumises ning looma figuurile sobivat tausta.

e Opitakse mirkama objektide ja kujutiste virviniiansse ning segama erinevaid toone kolme pdhivirvi baasil.

e Peenmotoorika arendamiseks dpitakse erinevaid voltimistehnikaid ja voolimist. Joonistusiilesannetes pdoratakse rohkem tédhelepanu

detailidele.
Oppesisu ja -tegevused Opitulemused
¢ inimese kujutamine paigal ja liikumises (ndidismudelite ja e Kujutab inimest paigalasendis ja litkumises.
skeemjooniste kasutamine); e Kujundab piiramata pinna mdnd triikitehnilist vm votet
e piiratud ja piiramata pind (mdisted: piiratud ja piiramata pind, kasutades.
objekti ja tausta seos); e Jilgib pinna katmisel kujutise kontuuri.

e iilesanded piiratud vérvide arvuga, pohivérvide segamine,
katsetamine erinevate vahenditega (guass, akvarell, pastell,
vérvipliiats, viltpliiats);

e perspektiividpetus (objekti kujutamine ees, taga ja keskel,

Segab pohivirvidest I astme varvid (vérvuste tabeli
eeskujul).
e Kujutab esemeid kahel horisontaalsel abijoonel (ees, taga).



elemendi esiletdst suuruse ja vérvi abil); e Voldib paberit eeskuju jargi.

e voltimine ja modelleerimine néidise ja eeskuju jargi; e Modelleerib erinevatest materjalidest ndidise voi eeskuju jargi.
modelleerimine erinevatest materjalidest, peenmotoorika e Teab nimetada mond paikkonnale omast kunstiobjekti.
arendamine;

¢ tutvumine paikkondliku kultuuri ja kunstiloominguga.

Oppekiiigud
e Lihikonna kultuuriobjektidega tutvumine e Opilane teab paikkonna viit olulist kultuuriobjekti, nende
eripara.
5. KLASS

Eesmaérgid/rShuasetused 5. klassis

¢ Oma td06 planeerimine, vaatlus ja vordlusoskuse arendamine.

e Osaletakse illustreeritud kunstialastes vestlustes, tutvutakse ldhitimbruse ja kodukandi kunstiga, analiiiisitakse oma ja kaaslase tdid.
e Opitakse kujutama objekte erinevatest vaatenurkadest ja figuure erinevates asendites

e Suureneb kasutatavate toovahendite ja materjalide hulk (pastellid, akvarellid).

e Joonistamisel ja maalimisel kasutatakse erinevaid to6formaate.

Oppesisu ja -tegevused Opitulemused

e virvisiimboolika; meeleolu viljendamine virvide abil; iihe e Kasutab virvuste segamist temaatilistes toodes emotsiooni
vérvi erinevad varjundid; véljendamiseks.

e perspektiividpetus (objekti kujutamine ees, taga ja keskel, e Kujutab inimest litkumises.
elemendi esiletdst suuruse ja vdrvi abil); elemendi sidumine e Tostab oma toddes tegelasi ja objekte esile suuruse, asukoha ja
taustaga; suuruse ndiline vihenemine kauguses; varvi valiku abil ning loob terviku.

e tutvumine rahvakunsti, rahvariiete ja tarbeesemetega, e Viljendab osalise kattumise abil esemete ja figuuride
kujunduselemendid ja méargimaagia rahvakunstis; paiknemist liksteise suhtes ees- ja tagapool, keskel.

o vestlused kunstist: erinevad kunstiliigid (maal, skulptuur, e Kujutab ja kujundab rahvakunsti esemeid ja vairtustab



arhitektuur, teatrikunst) ja nende eristamine; kultuuripdrandit.

e esemete, olendite, siindmuste kujutamine omas laadis endale e Vordleb oma ja kaaslaste toid (leiab peamised
tahenduslikes toodes; tegelased/objektid, toob esile sarnasusi ja erinevusi).

e mitmesuguste kunstitehnikate ja toovitete Oppimine, e Osaleb vestlustes rahvuskultuuri ja -kunsti teemadel
katsetamine ja loominguline rakendamine; (kodukandi rahvariided jm).

e disain ja ruumi kujundus (erinevatest materjalidest e Kujutab esemeid ruumiliselt valguse ja varju abil.
ruumikujunduselementide meisterdamine, taaskasutus); e Loob eri vahenditega mitmesuguseid pinnamustreid.

¢ Jloodusvormide kujutamine graafiliselt ja plastiliselt, e Modelleerib savist ja moistab keraamika tdhendust.
keraamika moiste ja ajalugu. e Toob niiteid keskkonnakaitse voimalustest.

Oppekiiigud
¢ Linnakodaniku majamuuseum Rakveres e Opilane viirtustab rahvakultuuri.
6. KLASS

Eesmaérgid/rGhuasetused 6. klassis

e Alustatakse tutvumist visuaalse kunsti liikidega ja viljendusvahenditega.

e Tutvutakse kunstivaldkonnaga seotud elukutsetega (arhitekt, skulptor, restauraator jne). Opitakse mérkama ja viirtustama kunsti- ja
kultuurivairtusi.

e Objekti kujutamisel podratakse suuremat rohku realistilule kujutamisele ja proportsioonile.

e Opitakse segama eri toone virviringi alusel, saadud toone helestama ja tumestama, eristama sooja ja kiilma koloriiti.

e Osaletakse rithmatdds ja voetakse ette pikema protsessiga toid.

e Kunstivestlustes analiilisitakse eri kunstiliikides valminud tdid, kasutatakse dpitud kunstialast terminoloogiat.



Oppesisu ja -tegevused Opitulemused

e inimese kujutamine paigal ja liikumises (inimese e Arvestab inimese tdisfiguuri kujutamisel pea suurust ja jalgade
proportsioonid ja emotsioonide edastamine); pikkust terve kehapikkuse suhtes, ndo kujutamisel silmade

e natuurist joonistamine (elus ja eluta objektide ruumiline asukohta sellel.
kujutamine, paiknemine pildiruumis ja suurussuhted); e Joonistab natuurist ja edastab ndhtut ruumiliselt, arvestades

e pdhivirvid ja vastandvirvid (vastandvirvide segamine objekti paiknemist pildi pinnal.
varviringi alusel, ihe véarvi erinevad toonid); e Kujutab temaatilistes toddes koloriidi abil tegevuse aega ja

e virvide helestamine ja tumestamine (ithe vérvitooni erinevad kohta.
hele-tumedusastmed, soe ja kiilm koloriit); e Nimetab virviringil pohivérvid ja vastandvérvid, eristab sooja

e riitm ja diinaamika (siimmeetria ja asiimmeetria); ja kiilma koloriiti.

e osalemine uurimuslikes ja loovates rithmatoddes tihise e Tajub riitmi ja diinaamikat erinevates kunstiteostes.
eesmargi nimel; e Tootab rithmas ja on iihistegevuses kaaslast toetav.

e crinevate kunstiliikide (maal, skulptuur, graafika) vaatlus, e Tunneb ja liigitab vaadeldud kunstitoid (skulptuur, maal,
vordlus ja analiiiis; graafika) ja loob seoseid.

e perspektiividpetus (objekti kujutamine ees, taga ja keskel, e Viljendab kujutatava suuruse muutumise abil selle paiknemist
elemendi esiletdst suuruse ja vérvi abil); pildiruumis ees- jatagapool.

e vestlused kunstist: erinevad kunstiliigid (maal, skulptuur, e Kujundab oma ldhemat timbrust (stend, klassiruum).

arhitektuur, teatrikunst); kunstide seosed (kostiiiimid,
kujundused), tarbeesemed.

7. KLASS

Eesmaérgid/rShuasetused 7. klassis

e Suureneb realistliku kujutamise ja natuurist joonistamise osakaal.

e Vaadeldavat objekti kujutatakse erinevates tehnikates ja kujutamisviisides (graafiline, maaliline, dekoratiivne).

e Modelleeritakse erinevatest materjalidest, pddrates tdhelepanu detailidele ja dekoorile.

e Analiiitilis-siinteetilise taju areng voimaldab teadlikumalt vaadelda ja vorrelda objektide visuaalseid karakteristikaid (vormi,
suurussuhteid, paiknemist ruumis, valgust, varju, koloriiti jms).



Opitakse ruumilist kujutamist valguse ja varju abil.
Vestluste kdigus Opitakse mirkama visuaalset kommunikatsiooni ja mdistma selle olulisust kaasaegses kultuuriruumis. Selgitatakse
moisteid: kunstilooming, autorlus, autorikaitse.

Oppesisu ja -tegevused
natuurist joonistamine (elus ja eluta objektide ruumiline
kujutamine, paiknemine pildiruumis ja suurussuhted);
modelleerimine erinevatest materjalidest
(ruumikujunduselementide meisterdamine, keraamika);
loodusvormide ja néhtuste kujutamine graafiliselt ja
maaliliselt;
pohivérvid ja vastandvérvid, varvused ja nende nimetused
varviringi pohjal;
vérvide helestamine ja tumestamine (ithe virvitooni erinevad
hele-tumedusastmed, soe ja kiilm koloriit);
erinevate tehnikate (maal, joonistus, kollaaz) kasutamine
loovaks eneseviljenduseks, valikute tegemine ja tehnikate
kombineerimine;
visuaalne kommunikatsioon ja graafiline disain;
skulptuuride, maalide, joonistuste, arhitektuuri vaatlemine;
rahvakunst ja autorlus, kunstilooming.

Oppekaigud

kunstindituse kiilastamine 1dhikonnas

Opitulemused
Kujutab esemeid ja objekte ruumiliselt valguse ja varju abil.
Loob eri vahenditega mitmesuguseid pinnamustreid.
Modelleerib savist ja mdistab keraamika tihendust.
Segab ja kasutab maalimisel varvide eri toone.
Teeb kollaazi ja kombineerib seda erinevate tehnikatega.
Tunneb ja liigitab vaadeldud kunstitdid (skulptuur, maal,
arhitektuur, graafika).
Mbistab originaali, reproduktsiooni ja voltsingu olemust.
Mairkab kujunduselemente keskkonnas ja mdistab graafilise
disaini olulisust.

Opilane seostab teoreetiliselt dpitut niihtuga.



8.

KLASS

Eesmaérgid/rGhuasetused 8. klassis

Suureneb kunstivestlusete ja analiiiisi osakaal. Arendatakse verbaalset véljendusoskust ja kunstialase terminoloogia kasutamist dpitud

oskuste piires.

Harjutatakse visuaalse teabe otsimist erinevatest keskkondadest (teatmeteosed, internet) ning selle kasutamist loomingulise 14htepunktina.
Opitakse sirkli ja joonlaua kasutamist konstruktiivsetes toddes, konstrueerimist horisontaal- ja kesktelje abil.
Osaletakse rithmatdodes ja lavastuslikes {ilesannetes (16iming draamadpetuse valikainega)

Oppesisu ja -tegevused
portree ja miimika (erinevas eas inimese kujutamine);
kujutamine ruumis ja tasapinnal (langeva varju kujutamine ja
modelleerimine valguse ja varju abil);
pohivirvid ja nende segamine (erinevate tonaalsuste
eristamine ja sOnastamine (riihmatd0));
siimmeetria ja asimmeetria (konstrueerimine kesktelje ja
horisontaaltelje abil);
riitm ja litkkumine (joonistamine sirkli ja joonlaua abil, kubism,
op-kunst);
rahvusliku ornamendi iseloomulikud tunnused ja nende
konstrueerimine;
ruumikujunduse elemendid; lavastuse kujundamine.

Oppekiigud

kunstinéituse kiilastamine ldhikonnas

Opitulemused
Leiab vaatluse ja vordlemise teel inimese vanust ja ndoilmeid
koige enam iseloomustavaid tunnuseid ning véljendab neid
temaatilistes toodes.
Eristab Opetaja suunamisel pildi koloriiti, oskab seda
kirjeldada.
Kujundab ornamenti (sh rahvuslikku), nimetab selle
traditsioonilisi ja niitidisaegseid kasutusvdimalusi.
Eristab etenduses esinevaid eri kunstiliike (visuaalne kunst,
muusika, lavakunst, litkumine).
Eristab kultuurindhtusi ja kunstiliike (sh karikatuur, Sarz,
grafiti).

Opilane seostab teoreetiliselt dpitut nihtuga.



9.

KLASS

Eesmaérgid/rGhuasetused 9. klassis

e Portree ja figuuri kujutamisel piiiitakse edastada emotsiooni kehakeele ja miimika abil.
e Kunstivestluste ja pildimaterjali kaudu dpitakse kujutama erinevatest vaatenurkadest (linnuperspektiiv, konnaperspektiiv).
e Opitakse kasutama kie kindlust ja tdpsust ndudvaid toovahendeid ja tehnikaid (paljundusgraafika).
e Analiiiisitakse erinevate autorite toid, luuakse seoseid isiklike kogemustega. Toetatakse Opilase verbaalse viljendusoskuse arendamist ja
kunstialase terminoloogia kasutamist Opitu piires.
Oppesisu ja -tegevused Opitulemused
e crinevas eas inimese kujutamine, emotsioonide viljendamine e Kujutab inimest eri vanuses, meeleolus, asendis ja tegevuses.
(miimika, kehahoid); e Kasutab Opitud tehnikaid, téomaterjale ja —vahendeid,
¢ ruumiline kujutamine, erinevad vaatenurgad (linnuperspektiiv, kujutamise ja kujundamise viise.
konnaperspektiiv); e Mirkab suuremaid kompositsiooni- ja proportsioonivigu.
e proportsioon ja suurussuhted kujutamisel; o Kirjeldab kunstiteoseid dpitud oskuste piires ja pohjendab oma
¢ kunstiteose kirjeldamine; eelistusi.
e kaaslaste loomingu analiiiis ja hindamine. e Viirtustab kunstiloomingut (oma ja kaaslaste t66d).
Oppekiigud

kunstiniituse kiilastamine 1&hikonnas e Opilane seostab teoreetiliselt dpitut nihtuga.



